Tom skabelon

Denne FlipFlap kan du selv designe, sa den
understotter det formal, du har med din
undervisning. Du kan fx stille repetitions-

spergsmal, filosofiske spargsmal eller reflek-
sionsspergsmal. Du kan ogsa igangsaette en
proces, hvor deltagerne selv designer og
formulerer spergsmal til FlipFlappen.
Felterne kan fx besta af tal, symboler eller
faglige begreber, som peger hen til
spergsmalene inderst i FlipFlappen.
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Sadan folder du Sadan
FlipFlappen bruger du

QP din FlipFlap
@ to og to.

Den ene veelger en
farve. Den anden
staver farven,

= mens FlipFlappen
bliver abnet og

lukket tilsvarende
(B-L-A: 3 flip).

Fold papiret sammen og fold det ud,
s& du kan se et kryds pa papiret.

Fold papiret som pa tegningen.
Klip af ved den stiplede linje.

Sa veelges et felt
med et tal, symbol

- — oY eller begreb, og
@ A _z_ l - antallet af
VEND! / ‘ bogstaver/tal
FlipFlappes.

Vend papiret s& teksten ligger nedad.
fold linjerne ind mod midten.

Der veelges endnu
et felt, og teksten

bag feltet leeses
A op og dialog
VEND! CD igangsaettes.

Vend papiret igen.
fold de nye hjgrner ind mod midten.

Fold sammen p& midten pa begge ledder
Seet fingrene ind i hullerne og fold ud.
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Spergsmals-FlipFlap...

... er et veerktej, som du kan anvende i din under-

visning til at arbejde med spgrgsmal pa en legende og

deltagerinvolverende made.

Vaerktejet er oplagt til at arbejde med spergsmal, der

ikke findes ét svar pa, og som abner for nysgerrige og
undersggende dialoger.

Du kan anvende en af de fire fortrykte FlipFlaps:
Erindringer om leg, Refleksioner over faellesskab,
Peer-feedback i forbindelse med praesentationer og
Forventninger til studiegruppearbejde.

Du kan ligeledes designe din egen FlipFlap, sa den
passer til dit faglige tema, og/eller du kan saette delt-
agerne til at lave deres egen FlipFlap, hvor de formul-

erer spergsmal i relation til det tema, der arbejdes
med.

Didaktiske principper bag
vaerktgjet

- Deltagerinvolvering og dialog: Veerktgjet kraever
aktiv deltagelse. FlipFlappen skal foldes/udvikles og
derneest seettes i spil i dialog med én eller flere andre
deltagere.

- Uforudsigelighed: Veerktgjet har forskellige grader
af uforudsigelighed. Hvis deltagerne selv designer
og formulerer spergsmalene, er der mere uforuds-
igelighed end hvis de bruger en fortrykt FlipFlap.
Processen med at FlipFlappe er uforudsigelig, da
deltagerne ikke ved, hvilke spargsmal de far stillet,
eller hvor samtalen ferer hen.

- Hands-on: Erkendelse sker i handling. Laering og
refleksion starter allerede i foldningen af FlipFlappen
og i de dertilhgrende dialoger om udveelgelse af kate-
gorier og spargsmal.
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